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МЕСЕЧНО „2 ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


ЕЦИЕ 


Йиелеаи 


Действието в КяОиБм се развива в 
средата на ХХ! век. Човечеството вече ус- 
пешно изследва Космоса и се готви да 
построи кораба за междузвездни пътува- 
ния “Левиатан”, който ще позволи на хо- 
рата да се зоселят и на най-далечните 
планети и да достигнат дори до самия 
рой. Неколцина ангели без разрешение 
на Господа напускат небесните владения, 
слизат на земята в човешки облик и се 
заемат с унищожаването на човешката 
раса. За да осъществят своите замисли, 
тези паднали ангели обладават земните 
лидери и олмии. От само себе си се роз- 
бира, че тези събития изискват твоята на- 
меса. Ти също си ангел, казваш се Мало- 
хи и си въоръжен с картечница. Като божи 
избраник пристигаш на Земята с една 
единствена мисия - да спреш злодеяния- 
та на лошите ангели. 

Играта започва в царството на хоо- 
са, едно междинно пространство, което 
трябва да прекосиш, преди да стигнеш 
Земята. Това странно място прилича на 
вътрешността на сърце с пулсиращи сте- 
ни, от които капе кръв. Тук-таме могат да 
се видят окачени човешки глами и ръце и 
до се чуят покъртителните стенания но из- 
мъчваните души. На Земята се спускаш 
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като терминатор, с гръм и мълния, и вед- 
нога попадаш в град, в които всички поли- 
цаи са обладани от злите сили. Мотаеш 
се насам-натам и накрая попадаш в бар, 
където те посреща барман, участник в 
съпротивата срещу падналите ангели. Той 
ти връчва документите за самоличност и 
ти възлага първата задача. После попада- 
те на следващата връзка, получавате ново 
поръчение и така нататък и така нататък. 
Ихлежда лесно, но не е. Дори ако избе- 
реш средния по трудност вариант на игра- 
та, бая ще се озориш, докато възтърже- 
ствуваш заедно с доброто. 


1:22 << щ- , 
По Гати Тв 


ОН 


АН 


Иначе играта върви много леко и 
по нещо напомня (КЕМ, дори САКЕ и 
Ник ее. Врагове не липсват. От паднали 
ангели до тежко въоръжени войници, всич- 
ки те се отличават с изключително висок 
изкуствен интелект. Гаранция срещу ску- 
ката са и множеството интересни за по- 
сещение места - църкви, в които оста- 
зяш плонини от трупове; барове, където 
беседваш с местните хора; болници, в ко- 
ито убиваш всичко живо с изключение на 
хубавите медицински сестри в къси по- 
лички, и още много други обекти, които 
поддържа интереса по време на цялата 
игра. Използваните оръжия не се розли- 


ще: 


» | 
4 . 
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Издател 300 
Производител СУСТОМЕ 5ТСП1ОБ5 


човат много от традиционния арсенал, но 
Специалните ангелски умения заслужават 
до бъдат отбелязани. В началото на игра- 
та си принуден да се откажеш от свръхе- 
стествените си дорби, а после трябва да 
положиш усилия, за да си възвърнеш спо- 
собността да лекуваш, да превръщаш 
враговете си в приятели. 

Графиката е великолепна. Предви- 
дени со множество специални ефекти, като 
например сенки и пушеци, но наи-голямо- 
то постижение са изображенията на со- 
мите герои. Те са по-добри дори от тези 
в Ам-|еЕ и едва ли някой играч ще устои 
на изкушението да се повърти около тях, 
за да ги разгледа от всички страни. 


тади Ати т 244: „а ста 
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повини РС 


Нов Тевес 


Пунамк обявиха, че са за- 
почнали работа върху нов “лен 
на вселената Зтаязесе. Тя 
Заглавието на играта е Тяв:: 
Ехтвеме и представлява нова 
версия на оригиналното загла- 
вие, но включващо нови сингъл 
и мултиплейър кампании, както 
и няколко подобрения и игриви 
опции. Играта ще излезе на 
пазара тази есен. 


Новини около Ажт Шмимтез 


Гоокмв бСязв 5 
криха детайли окопо сценария 
еизажите, включени Във 
симулатор 


243- 


000 квадратни мили фотореа- 
листичен терен с висока 0ез0- 
люция, базиран на сателитни 
данни от територията на Се- 
атъл. В играта са включени ня- 


кои забележителности от окол- 
ностите на града 
мият него. 


както и са- 


Омкяон с ново име?! 


Дългоочакваната 9 игра 
Омквом: Тне Момдо дошщ е пре- 
именувана. Фирмата издател 
Еаов обяви, че изхвърлят дума- 


Е. та Оикном от заглавието и иг- 


- рата ще се разпространява под 
името Тне Момдо 50. От фир- 
мата обясниха това тяхно ре- 
шение с това, че новото загла- 
вие фокусира вниманието по- 
добре върху самата идея на 
играта 

Новини преди ЕСТ8 


стават още 
едмици до началото на евро- 
пейското изпожение ЕСТ5 (ана- 
гмериканското Ез), а 
новините около него не спират 
Госпедната идва от организа- 
ора му - Мег Егеетап, който 
обяви, че в мероприятието ще 
вземат участие доста нови из- 
ложители. Друг интересен факт 


ог на 


4 


( 
47! 


:, очакван през това 3 
Заглавието представя 10, 


осем-девет ! 


ТД ТА 


ПУЛ. и 


Оригиналната Акму 
Меубеше забавна игра с ин- 
тересен замисъл, който за 
съжаление бе провален от 
някои непростими недостатъ- 
ци на изпълнението. Създа- 
телите на Акму Ме 2 са се 
опитали да поправят гафове- 
те и с това до голяма степен 
са успели да вдъхнат нов 
живот на храбрите оловни 
войничета. Като начало са 
сменили декорите и вместо да 
изобразяват дървета и реки, 
са пренесли действието сред 
хаоса на детската стая, къде- 


М98/98, РббмМХ, 
32М, х4 


Това е най-новото про- 
изведение от серията, започ- 
нала с Соммамроз: Векомр 
Емему ме. В тази игра от 
трето лице на геймъра се 
дава възможност да управ- 
лява екип от добре обучени 


|. командоси, натоварени с 


тежки мисии. Всеки герой е 


| надарен с характерни чер- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


необходими предмети. Към 
сражения меж- 
ду Сгееп Агту и Тап Агту са 
добавени и нови теми, като на- 
пример битки с бунтовна 
фракция и с някои зомбита. 
Включили са нови оръжия, 
нови коли и нови карти за 
мултиплеър, подобрили са 
графиката и са въвели нова 
система за управление, при 
която се използва мишка, а 
не клавиатура. 
Въпреки подобренията 


ти и уникални умения, кой- 
то го правят незаменим. Към 
познатия от предишните 
игри състав са добавени нови 
герои - участникъг в немска- 
та съпротива Липс и юго- 
славският партизанин Дра- 
гиша, а във вражеските ре- 
дици пък - попълнение от 
свирепите гестаповци, които 
разпознават шпионите дори 
когато са облечени в немски 
униформи. 

За беда А-то куца, но 


Ур 


й 


Издател 30 
Производител ЗОО 


обаче играта продължава да 
страда от определени недо- 
мислия. Вариантът за един 
играч предвижда само 12 
сценария, при това такива, 
в които екшънът често пъги 
се свежда до отблъскване на 
нови и нови тълпи от пласт- 
масови неприятели, а стра- 
тегията - до намиране на 
най-безопасния пъг. От А!- 
то и дизайна също има как- 
во да се желае и затова като 
пяло играта е едно добро 
предястие, но едва ли може 
да мине за основно ядене. 


ЕШОБ ИУТЕВАСТИ Е 


? 


РУКО ЗПРЮЗ5 | 


враговете са толкова много, 
че победата при всички слу- 
чаи се постига мъчно. Не е 
ясно откъде извират всич- 
ки тези негодници, но чес- 
то пъти се налага да убиваш 
по стотина от тях, за да си 
изпълниш мисията, а кол- 
кото и да са тъпи, не се да- 
ват лесно и трябва да им 
прилагаш разни хитроумни 
похвати. Любителите на 
стратегии без съмнение ще 
оценят това изживяване. 
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ПРЕДС ТАВЯНЕ 


Историята на тази 
игра не е особено засука- 
на. Чисто и просто през 
2545 г. човечеството изми- 
ра и неговата програма за 
колонизация на Космоса 
продължава да се развива 
под ръководството на су- 
перкомпютри. Умните ма- 
шини (думата „роботи“ 
старателно се избягва) в 
продължение на стотици 
години колонизират плане- 
та след планета, докато в 


един прекрасен ден се раз- 
делят на две враждуващи 
фракции - Мюийап и Едеп 
4, които повеждат помежду 
си война за вече колонизи- 
раните обекти. 

Бойните действия се 
развиват на фона на велико- 
лепни ЗП пейзажи с изклю- 
чително наситени цветове. 
Особено зрелищни са експло- 
зиите и е истинско удовол- 
ствие да се наблюдава как 
екранът трепти, когато се 
взривява някоя сграда, или 
как плазменият огън озарява 
нощното небе. Героите, осо- 


-4 : 


Зоо Вл 1 


м | 9808, Р166, 32, х4 | Р166, | 9808, Р166, 32, х4 | х4 


Зройтз Сак СТ е симу- 
лация на рали, предназна- 
чена за заклетите фенове 
на жанра. В духа на съвре- 
менните традиции играта 
изисква от геймърите да се 
борят за по-бързи коли и 
по-интересни писти. За да 
си купуваш по-добри коли, 
трябва да печелиш, а за да 
печелиш трябва да побеж- 
даваш. Е, не е чак толкова 
просто, понеже може да се 
случи да събереш пари за 
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СТ! кола, но да нямаш пра- 
во да участваш в състезание 
от категория СТ1, ако пре- 
ди това нямаш победа на 
ниво СТ2. Затова и усилия- 
та ти трябва да бъдат насо- 
чени към доброто предста- 
вяне като състезател, а не 
към трупането на големи 
суми в кеш. Колкото и да си 
добър, напредването из „ни- 
вата“ става бавно и опитите 
да го ускориш, могат само 
да те забавят още повече. 
Допълнителна пречка е и 
невъзможността играта да се 
сейфа по средата на някое 


Издател АССТАТМ 
Производител АСС..АМ 


бено Кеарег тасите и 
СогШа масите (има и тако- 
ва чудо), са с безупречен ди- 
зайн, а луните и другите не- 
бесни тела са проектирани 
така, че бавно да се движат 
по небето също като истин- 
ски. За съжаление общото 
впечатление се разваля от 
слабото АГи от възможност- 
та бойните ти единици лес- 
но да се самоунищожат, като 
се изпозастрелят. 

Общо взето, хубава 
игра, но за съжаление, 
само графиката й е на све- 
товно ниво. 


ЕЦЕСТКОМС АКТ5 
ГМАСЕ 5РАСЕ ГУС. 


състезание, което е доста 
досадно, като се има пред- 
вид, че състезанията 
продължават дълго не само 
в реално, но и в игрално 
време. Това обаче не бива 
да ви спира. Ако си фен на 
произведения от рода на 
/МЕЕО ЕОК ХРЕЕО, ако смяташ, 
че в игрите ралита трябва 
да има повече реализъм и 
ако пред перспективата да 
намалиш времето си с 1/10 
от секундата предпочиташ 
просто ла изпреварваш кон- 
курентите, тази игра е само 


е, че гигантът 12! е поискал 


удвояване на изложбената си га 


площ. 


Фирмата ЗМК пък ще пред- 
стави Меобево Роске!. Някои ст 


останалите Ф, (рми, които ще 
вземат участие в ЕСТ8 са 
Мае! НазБго, Моепдо, 50п 

с г (о па г 
Асаат, Пе валута Сотра! 
Овпеу, Мкговой и ЗО8 


Б КК пигипа някои абива- 
ния на играта и подобоява иг- 
рата в Интернет. Адресът е 
ри ммм.ассат.пеудатез) 

асппез 5. ПМ 

Патч за Ваоия 8 (САЛЕ: Тацев 

Е 5) С версия беа 
3. Коригира различни бъгове и 
проблеми, които са били про- 


сната от официалния патч, 


както и бъга при запис на иг- 
рата, открит в патча реа 2 
Адресът е с 

ии: ъ Ата г гоп 

Татч за Оляк | вер- # 
сия 1.2. Включва доста подо- 
оре! ия кьм играта, както и ня- 
кои нови чалпъми Ало ЗСЪТ Е 
пПрудмим.айтегасуме. со! 

П А 4 
версия 2.02. Коригира пробле- 
ми. свърза! неанглоезични- 
те версии. бъгове г робл! ми 
г Дтсе ца тт мисиите А 
ресът е: П Пр исазапз.сот 

аспез/0с/хуашос 202 хе 

А 

а и 1 о Д | 

ТЕ Е и! 
3 Т г 
Ви 

зва! 
00 Г АМЪС н 

от две иц БОТЪТ 
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на пълк 
една от трите е 
и - Атреид 


ръжия - дев 
орнитопте 
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Нтът на играта - 


епег! заяв 
000 ще подси 
но стратегическ 
Раус!айоп с тр 
и интензиве 
за не е сам! 
стратегия, а 6 
Шакзотичната 


е. Просто 
Зидите три-: 


червей!“ 


 Магпег обявяв 
заглавия 


1 


Магпег п(ег: 

реме ще пусн 

а голф-игра, базир 
а. филма : 
Саддузпаск. 


Ирак 


; 
” ети ува- сте тятт ЗАИР 


Компанията Ггет си 
извоюва славата на голям 
майстор на пуцалките още с 
първата К-Турк, която се 
появи през 1987 г. като ар- 
кадна игра с великолепна 
графика, върховно озвучава- 
не и някои особено ориги- 
нални елементи в геймплея. 
Новото вК-Туре Пета са два 
допълнителни кораба, снаб- 
дени с уникални оръжия. 
Единият кораб участва в из- 
дирването на неприятели, а 
другият ги съсипва със струя 
от разрушителна енергия. 


В тази игра, чието 
подзаглавие на български 
би звучало като “Гнева на 
тигъра”, ти трябва да пре- 
ведеш своя герой Таг Ес 
през много нива, като край- 
ната ти цел е да разгромиш 
Драконския клан, смъртен 
враг на твоя собствен Тигъ- 
рски клан. 

По пътя си ще срещ- 
неш други животни: крот- 
ки панди, мъдри богомол- 
ки, ловки маймуни и ще 
се запознаеш с различни- 


5; те бойни стилове, които 


80те 


използват различните жи- 
вотински кланове и в ко- 


Ат РР. - спрете 7 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


Издател ВОМУ ПХТЕКАСПУЕ 5Т0П105 
Производител КЕМ 


Умелото им използване е от 
първостепенна важност за 
постигане на успех в тази 
игра, в която различните ти- 
пове ЕКогсе юнити изискват 
прилагането на различни 


стратегии за атака. Графика- 
та е едновременно ясна и под- 
робна. Особена похвала зас- 
лужават великолепните екс- 
плозии върху пелия екран, за 
които определено не са жа- 
лени средства и които изпол- 
зват максимално възможно- 
стите на Раузайоп. 


Звуковото оформление 
също е първокласно. В него 
се смесват рок и техно и му- 
зиката всеки път е подбра- 
на така, че да хармонира с 
пейзажа. 

По замисъл играта е 
предназначена преди всич- 
ко за феновете на серията 
К-ТУРЕ и за опитните гей- 
мъри, които търсят предиз- 
викателства и поле за изя- 
ва на своите умения, но тя 
със сигурност ще се харе- 
са и на всички останали 
любители на пуцалки. 


АСТГИВЮК 


ОКЕАМУУОККВ ПУТЕКАСТГУЕ 


ито много елементи са за- 
имствани от истинските 
бойни изкуства. В пълен 
контраст със сложните 
бойни техники е макси- 
мално опростеният геймп- 
лей, който предвижда един 
единствен клавиш за ата- 
ка. Само от време на вре- 
ме ти се налага да преско- 
чиш и до СЪ! клавиша, 
който задейства магията в 
играта. 

Героите са добре ани- 
мирани, а звуковите ефек- 
ти създават усещането за 


един истински кунг-фу 
свят. Азиатската музика е 
прекрасно дъпълнение 
към бойните сцени. 

И въпреки че създа- 
телите на играта доста са 
облекчили задачата на 
тигъра, като са му дали 
възможност да се запася- 
ват с голям брой допълни- 
телни животи, в крайна 
сметка се е получило едно 
забавно произведение, на- 
правено така, че и най- 
опитният геймър да пре- 
кара часове пред ком- 
пютъра, преди да преми- 
не през всички нива. 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


база, 
„Междузвездни вой- 

ни“ за пореден път завла- 
дяха цялата планета. Зато- 
ва никак не е чудно, че на 
пазара на компютърните 
игри се появи още едно заг- 
лавие на тази тема. так 
Иакз: Ерзорк Г КаАсЕк се 
опитва да прави конкурен- 
ция на такива игри като 
ИТРЕОСТ, като най-големи- 
ят й коз е, че компанията- 


производител държи права- 
та върху заветното загла- 


Оригиналната 
Пумампе Пека 2 е еднаот най- 
подценяваните игри, произ- 
веждани някога за Хапи. За 
да ви хареса, може би трябва 
да подходите към нея просто 
къто към една 30 интерпре- 
тация на Пойвге Пклсом, Но- 
вото в тази пуцалка е систе- 
мата от пауър-ъпи. Тя се за- 
действа, когато събереш 5 
пауър-ъпа от вида „Р“ или 
хванеш един от вида „8“. 
Щом това стане, избраният от 
теб герой ше се научи да из- 
пълнява някои нови и неве- 
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вие. За основа на сюжета са 
послужили подвизите на 
младия Анакин, който във 
филма ловко управлява 
своя космически кораб. 
Играта в първия мо- 
мент дава усещането за доб- 
ро управление и бясна ско- 
рост, но не отправя големи 
предизвикателства към гей- 
мъра. Първите надпревари са 
невероятно лесни и отегчи- 
телни. Ако все пак издържиш 
на това изпитание, търпени- 


244 2. 


роятни движения, на които по- 
рано не е бил способен. 

Тези, които знаят, че 
Румампе Пека поначало е 
създадена за аркадния борд 
Моде! 2 на Бега, сигурно се 
опасяват, че играта ще из- 
глежда малко старомодно на 
128-битовия Пгеатсазг. Нека 
го кажем веднага - страхове- 
те им са напразни, ера са 
подобрили графиката и са я 
направили изключително 
впечатляваща. Изображение- 
то е подоробно, герсите са 
добре анимирани, а преходи- 


“ ме4/ос ТИ 


а А: 


Издател А ПУТЕХПО 


Производител 1 САБ АКТ5 


ето ти ще бъде възнаграде- 
но с участие в някои по-ин- 
тересни състезания. Като 
предимства на играта можем 
да посочим разнообразието 
от герои, надарени с различ- 
ни умения, възможността да 
си ъпгрейдваш возилото 
между състезанията и мул- 
типлеъра за двама. Графика- 
та е добра. Старателно изпи- 
пани са дори и тези обекти, 
които състезателят обикно- 
вено няма време да разглеж- 
да. По отношение на звуко- 
вото оформление можем да 
съжаляваме само за от- 
съствието на характерната 
музика от филма. 


БЕСА 
БЕСА 


те между сцените - плавни. 
Освен всичко друго Хега са 
добавили и редица характер- 
ни само за Пгеатсай! опции. 
Най-забележителното но- 
вовъведение е включването 
на ретроиграта Твамойииизек 
Си», но си заслужава да от- 
бележим и допълнителните 
модуси и миниигричките 
ИМ, които стартират след 
изпълняването на определе- 
ни задачи. Единственият не- 
достатък на тази нелоша 
игра е, че не може да се иг- 


рае дълго. 


<- 


ЕДОТЕЛАТАА. 


Философите и писателите векове на- 
ред се опитват да си представят как би 
изглеждал идеалният свят Утопия. В ком- 
панията 0пу не се опитват, ами направо 
ни го представят в тяхната онлайн ролева 
игра Вез Фиезг. В този фантастичен свят, 
предназначен за любителите на Оипдеопз 
ап Огадопз, феите и елфите, има място 
за около 1500 играчи. В този свят можеш 
да правиш каквото си поискаш: да убиваш 
зверове, да спасяваш хора, да откриваш 
скъпоценни камъни и скрити магии или 
просто да ходиш за риба, ако това ти 
доставя удоволствие. 


Рай за изследователя 

Няма съмнение, че за да е интересен 
един такъв свят, той освен всичко друго, 
трябва да е и голям и тук създателите са се 
погрижили да-ти осигурят обширно про- 
странство, сред което се чувстваш като на 
планетата Юпитер. Светът Мога се състои 
не от един, а от цели три континента с 
най-разнообразни пейзажи, между които ще 
откриеш и заледени северни пустини, и южни 
блата. Тръгнеш ли да обикаляш всички тези 
места, ще имаш нужда от много време 
и голямо количество сандвичи с еле- - 
ново месо, за да стигнеш донякъде. 


Обитателите 
Сред предимствата на играта е и 
възможността сам да избереш към коя 
раса да принадлежиш. Искаш да си елф? 
Добре, само кажи какъв точно елф же- 


конфигурация: 
Б На 


пространство 


лаеш да бъдеш. Искаш да си трол? Няма 
проблеми. Не стига това, ами и 14 класа 
герои и 16 богове са на твое разположение. 
С тях свободата да избираш далеч надхвърля 


жета, елфи и други, имат своите характер- 
ни особености. Джуджетата са ниски и с 
бради, тролите са високи, силни и глупа- 
ви, а Най по имат космати крака. Различ- 
ните класове включват характерните за този 
тип игри воини, мошеници и вълшебници, 
към които този път за повече колорит са 
добавени и всевъзможни шамани, заклина- 
тели и бардове. 

Всеки герой може да бъде характе- 
ризиран по 7 показателя, което по прин- 
цип не е безумно много, но към това следва 
да се добавят и многобройните умения, 
които зависят от класа и расата, така че 
едва ли някой ще има основание да се 
оплаква. Единственото нещо, което може 
да подразни някои хора, са ограниченията 
върху имената на героите. Вече не можеш 
да си кръстиш джуджето Иван, Петър или 


сове напредват, 
като събират точ- 
ки, предимно от 
успешни миси и 
убити твари. Щом , 
събереш достатъ- 
чно, отиваш на 
следващото ниво 
и | получаваш 
възможност да - 
усъвършенстваш 
уменията си или 
да научиш нови 
магии, в случай че 
си магьосник. Бит- 


ките са много, но не са еднообраз- 
ни, тъй като различните същества се 
сражават по различен начин. Налага 
се да използваш различни тактики и 


Драган. Трябва да използваш генера- 
тора на > случайни имена на 507у, 
който ще даде на героя ти име, отго- 
варящо на неговата същност, пример- 


но Кит или Маюн. да не разчиташ само на клавиша за 
атака. Препоръчва се също така вни- 
Как се играе мателно да си подбираш противни- 


Героите от всички раси и кла- ците, понеже някои от тях могат да 
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те отровят или 
да ти причинят 
други неприят- 
ности, а това все 
пак не е много 
забавно. Хубаво- 
то все пак е „че 
с не могат да те 
убият, поне до- 
като не си завъ- 
ршиш започната- 
та мисия. Тряб- 
ва да признаем, 
че това е добра 
система, тъй 
като неуместните убийства разсипаха 
(та Омине и дори Оивго. 

Бе Фиезг е успяла да се спра- 
ви ис един друг проблем, характерен 
за този тип игри, които трудно задъ- 
ржат вниманието на геймъра по вре- 
ме на дългите приключения. В инте- 
рес на истината и тук интересните 
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мисии са достъпни само на високите нива, 
до които се стига в продължение на цяла 
вечност, но междувременно на играча се 
предлагат разноообразни възможности за 
приятно прекарване на времето. Задачите 
валят от всички посоки: един иска да трепеш 
плъхове, друг - да извършваш масови убий- 
ства, трети ти предлага да носиш писма, но 
дори и това е интересно, тъй като пътят ти 
е осеян с най-различни трудности. Ако пък 
се случи да умреш, изпадаш в голямо зат- 
руднение, тъй като трябва да откриеш тя- 
лото си и да си върнеш обратно имуще- 
ството. Основното ти занимание в играта - 
убиването на разни твари, носи интересни 
награди и дори риболовът не е скучен по 
простата причина, че в моретата и реките 
се въдят не само риби. 


Графиката 

Разбира се, хубавата игра не е нищо 
без хубава графика и тук му е мястото да 
кажем, че и в това отоншение Бив (ет 
надминава конкуренцията. Чисти полигони, 
добре изобразени герои, вълнуваща атмос- 


фера, великолепни залези и изгреви. 
Противно на очакванията, цялата тази 
красота не води до забавяния и не 
изисква някаква супер техника. РРООММХ 
с 32 Мо ВАМ е напълно достатъчен. 


Бъгове 
За съжаление има и такъв па- 


Препоръчителнаконфигурация: 


Репнути 2: Ннт 


раграф, понеже няма как да подминем го- 
лемия брой бъгове: герои, които не игра- 
ят, се самоубиват; стражи минават през 
стени: домашни животни нападат стопани- 
те си и други подобни. Друг проблем е 
твърде лесният начин, по който се атаку- 
ват целите, който изглежда съвсем неумес- 
тно, когато противниците са сериозни. И 
тъй като сме особено заядливи, ще отбе- 
лежим и прекалено ниската гледна точка, 
която създава впечатлението, че брадичка- 
та ти е опряла в земята, но всичко това в 
крайна сметка са си бели кахъри. 


Заключение 

Хубавите игри се познават по това, 
че представят и най-обикновените неща по 
интригуващ начин. Можеш да ги играеш 
часове, без да ти омръзват. Така еи с Енез 
Оиезт, която буквално те държи пред екра- 
на. Казваш си: „Ей сега спирам, но нека 
преди това още само веднъж да ида до 
бойното поле, да направя още една магия, | 
да изчакам да падне нощта.” 

Дори когато не играеш, не можеш да 
се отърсиш от мисли за Без Фиезг и се 

питаш коя магия да използваш срещу 

| определен противник, каква броня да 
си купиш и дали веднага да се от- 
правиш към Егеероп или да почакаш, 
докато събереш малко повече злато. 
Казано накратко, пристрастяваш се и 
точно затова играта си заслужава 
златен медал. 


Ре 
МП АПЕУ 


Любителите на авиацион- 
нните симулатори имат повод 
за радост. Номап Зоймаге, ко- 
ито създадоха Вуипа Согрз и 
Етрие /пегасбие, се готвят да 
пуснат на пазара тази есен 
една точна в историческо от- 
ношение игра, в която ще се 
разиграват въздушните битки от 
корейската война. 


КАСЕб ОЕ МАСЕб > ЕТрОБ5 ИХТЕВАСТГУЕ АССТАРИ 


Тази игра, чиято руска 
премиера се състоя още през 
април, със сигурност ще заин- 
тересува и западните геймъри. 
Новата Ялсе ое Масез предлага 
оригинална фабула, нови герои 
и чудовища, нови приятели и не- 
виждани приключения. Характе- 


тория. 


ОЧАКВАЙТЕ 


ЕМРВЕ ГХТЕКАСПУЕ ГУРОСКАМЕЗ 


Пейзажите са създаде- 
ни въз основа на снимки, пра- 
вени от въздуха или от шпион- 
ски спътници, а в небето мо- 
гат да летят едновременно над 
200 самолета. Динамичната 
кампания предвижда възмож- 
ност твоето собствето май- 
сторство да реши изхода от 
войната. 


Изобилието от футбол- 
ни игри поставя геймърите 
пред неизбежния въпрос „Как- 
во в крайна сметка да си ку- 
пим? Кое е най-доброто?“ 
Дълги години върхът на сладо- 
леда беше серията АРА, след- 
вана от Асгид Зоссев на 


| 
рите на героите се отличават с | | Тази забавна онлайн 
по-голяма дълбочина и индиви- | игра представлява хибрид между 
дуалност, а враговете са на- | стратегия и екшън. Участниците се 
дарени с нови умения. Мисии- | разделят на два отбора и всеки 
те - 43 на брой, не следват мо-| играч има право да управлява 
нотонно една след друга, а се| движението на военните машини 
навързват по сложен начин и | и космическите кораби на своя 
всяка една от тях може да се отбор. Ако им бъде наредено, 
превърне в самостоятелна ис- космическите кораби спускат 
своя товар, който се използва за 


я 4 


ге! закъснява с Р)/! 60С. 


ронна технология, /п/е/ проме 
ни датата на пускане на па- 
зара на топ-модела си за но- 


ж. 
е 


РИМА 
бТВЕЕТ 
Е 5ОСКЕК 


г 


Сгетт /тегасйие, но ето че 
сега тези известни игри са на 
път да се сдобият с един опа- 
сен конкурент - Римд ЗТВЕЕТ 
Зоссея, където не липсва нито 
една от любимите ви опции. 
Новото тук са отборите 
от по трима играчи и един 
вратар, които правят играта 
много по-бърза и по-вълнува- 
ща. Футболистите са надаре- 
ни с множество умения, ани- 
мацията е великолепна, а гей- 
мплеът - безпроблемен. 


изграждане и защита на базите. 
Играта предлага възможност за 
прилагане на най-разнообразни 
стратегии и индивидуални такти- 
чески прийоми. Успехът зависи 
най-вече от доброто планиране 
иот умението да се работи в екип, 
а това означава, че играта има 
качества да се превърне в хут. 


Ц.слати 


НОВини 


„ември. Дотогава маниаци- 
тена бози процесори мо- 


гат да се задов 
Ретит , ча 600: 
„използващ (р.2 
технология (при-згана в 
досегашните им Р.” още 
края на лят 
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ОЧАКВАЙТЕ 


Кгопо5 


В момента 
Оайа! Емепаптеп! работят 
здравата върху завършване- 
то на Еваг Еас!ог - една сме- 


сица от екшън и приключенс- 
ка игра, която Ейоз ще пус- 
не на пазара в края на годи- 
ната. 

В нея геймърите ще 
имат възможност да просле- 
ди тримата наемници, които 
издирват дъщерята на пред- 
водителя на опасна хонконг- 
ска банда. Създателите 


обещват комбинация от 
продължителни престрелки, 
впечатляващи масовки и не- 
вероятни гледки. 

В играта ще бъдат пред- 
ставени над 100 места и най- 
малко 8 различни свята. 


ИКВАМ СНАФ5 


Екипът на Миску Еоо! е 
отскоро в бизнеса, но вече има 
зад гърба си няколко добри 
игри, а до есента трябва да 
подготви и първата си игра за 
Рауз(апоп. ИШграп СПаоз ще 
представлява пуцалка в един 
изцяло 30 град. 

Енджинът ще позволява 
на героите да си разаишодей, 


стват с елементите на пейза- 
жа, да използват намиращите 
се в играта предмети като 
оръжия, да чупят прозорците 
и да скачат през балконите 
върху минаващите по-долу не- 
приятели. Камерата непрекъ- 
снато се мести, а графиката 
обещава да бъде изключител- 
но зрелищна. 


ои в ша щшая ня. 


Когато Сгет!т създаде 
Ргегиег Мападег за Рауз(апоп, 
играта веднага се превърна в 
хит. Без да е класически при- 
мер за геймърски футбол, тя 
успя да намери свободна ниша 
на пазара и така проби 

Сега Сгепйп се надяват 
да постигнат същия успех с 
Ргепнег Мападег за М64. 

В новата им игра ще 


Когато бгетп създаде 
Ргепиег Мападег за Раузгайоп, 
играта веднага се превърна в 
хит. Без да е класически при- 
мер за геймърски футбол, тя 
успя да намери свободна ниша 
на пазара и така проби. Сега 
Сгетт се надяват да постиг- 
нат същия успех с Ргепиег 
Мападег за М64, В новата им 


2 
РКЕМТЕК 


МАМАВЕК. 64 


участват всички клубове от 
английската лига, предвиде- 
но е управление на клубните 
финанси и се дава възмож- 
наст за тренировки. Това е 
първата игра от този род за 
М64 и само след месец ев- 
ропейските геймъри ще могат 
да преценят дали експери- 
ментът се е оказал успешен 


намина 
уевоцсрзреще. 


з 
- 


игра ще участват всички клубо- 
ве от английската лига, пред- 
видено е управление на клуб- 
ните финанси и се дава възмож- 
наст за тренировки. Това е 
първата игра от този род за 
М64 и само след месец евро- 
пейските геймъри ще могат да 
преценят дали експериментът 
се е оказал успешен. 


------- 


- 2. 


Въведи следното по време на игра: 
Възстановява енергията на играч 
1 АШ+ Е9 


Възстановява енергията на играч 
2 АН+Е10 

Бавна игра 

Айц + ЕГог АК + Е2 

Спират се всички кораби 
ВасКзрасе 

Въведи следното за твое име: 
6661970 Безкрайно животи 

таш ИВ Без полиция 

Пфеай Без полиция 

деа (оаП Натисни # за всички 
оръжия 

(ойгенез Безкрайно животи На- 
тисни « за всички оръжия 
оптаоп Безкрайно животи На- 
тисни # за всички оръжия 


Въведи 151-снеезетап В главното 
меню, за да активираш кодовете. 


След това въведи следните кодо- | 


ве: ; 

151-рагие СТЗ Лига” 

51-фопе Всички писти и коли 
15-аагдуагк Повече кредит 
15-согзка Всички части на возила- 
та на шах. 

151-деПсае Котешки модел 


---- --- “ аиаяаноиаиаиаиааиаааиаиаиаиеааииас нон 
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реапдтазн Безкрайно животи 
Натисни « за всички оръжия 
азаттот” Безкрайно. животи 
Натисни « за всички оръжия 
погоигейез Безкрайно животи 
Натисни за всички оръжия 
Пазптоог Всички нива 

зирег ме! Всички нива 
тгауекаг4 Всички нива и Без- 
крайно животи 

ауегупкътап 999999999 точки 
иаши По Всички предмети 
рзуспадепс Тромба за смяна на 


цветовете 
зПепсе изкл, радио 

дпуеБу Стреляш от колата 
пегсвсичко 

готте! Дебъг модел 


Натисни ЕТЕК и въведи следно- 


то: 
сзпицоп Разрешава кодовете 
сзатто Муниции 


сзьаск Бързо зареждане на после- | 


дния запис 


сзеззепсе Безкрайна ангелска сила 


сзрипз Всички оръжия 

| сзпай Спира времето 
сзнезин Здраве 
сзпоз: Летящ 
с5Петв Всички предмети 
сзгозагу Всички ангелски сили 
сз5игоий Броня-и здраве 
сзуапзр Убива всички същества 
сзупу  Безсмъртен 


; 


въведи: 
#+#Соуагд Разрешава кодовете 
#тодПу зе! +рой Безсмъртие 


| | #тодЧу агшу +в0й Безсмъртие 
| #тодНу зе! +врейз Всички магии 
| #рскир а! Взима всички предме- 


| ти 

| #зпоу шар Карта 

| #щ4е тар Скрива картата 
#исоогу Незабавна победа 
#КкШаП Убива враговете 
#сгеайе Х ро Взимате Х злато 


Натисни ЕХТЕК върху картата и 


------- -- я <--наачиене<наиаятн 


| 
| 
| 
+ 


----- 


| 
| 
| 


ф 
| 3. 
» а 


| 


+ 


| 
| 
| 
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ХЕЕО ЕОК 5БРЕЕОП: НСН 
БТАКЕ5 


Рауманоп 

Въведи следните имена: 

НОТКОО Отключва Ног Кой бонус кола 

Н.АБН Отключва Ррамот бонус кола 

В! СОУЕМ Всички ченгета говорят английски 

УНЖЕМ Летите с хеликоптер 

ХЕ РО Карате полицейска кола 

Бонус коли 

Преминете „Но Ригзий“ с всяка полицейска кола за да взе- 
мете нова кола (ВММ М5. Согуеце. Рогспе. Сагрпсе и 
Гатбогерти. 


Бавни противници: 

Избери „Тоцгпатеп““ или .зреси! Еуемз“. Избери си кола 
натисни „мал“. и веднага след това задръж Ляво - Квалра- 
г+О по време на екрана на зареждане. 

По-злрава кола 

Избери „Зи! Касе“. „Тез Опуе“. или „Нос Ригзик“. Избе- 
ри си кола. натисни „Зи и веднага след това залръж Ля- 
во+ Квадрат + О по време на екрана на зареждане. 
Оазвбоага: 

Изберете кола и незабавно натиснете Горе + Триъгълник + Х. 
ТигЬо Мое: 

Когато отворите .„ОазйБоагд“. задръжте клаксона. за да ус- 
корите още. 

Лесни пари: 

Трябва да имате 2 Метогу карти и трябва да притежавате 
кола. Копирайте вашия Ней Зхаксз файл от първата карта 


на втората. Състезавайте се в „Ней ЗгаКс5“. паузирайте иг- | руаумапон 


НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕ- 
НИЦИТЕ НА ГЕЙМКЛУБОВЕ! 


рата и вторият играч да излезе от играта. Сега ще имате 2 
еднакви коли на първата Метогу карта. Продайте ги. 


Пиянство 

Избери кола и започни да се състезаваш, Веднага след това 
задръж Ляво + Квадрат + по време на екрана на зарежда- 
не. Екранс| ще се размаже. 


Лесни билети 

Започни „Ригзий“ и избери полицейска кола. Когато започ- 
не играта. натисни 1.1+ Горе. за да изключиш сирените. 
Човекъг. когото буташ, ще намали скоростта. Когато го 
хванеш. натисни 1.1 + Горе. за да пуснеш сирените отново, 


Превключване на светлините 
Задръж 1 и натисни Ляво или Дясно за мигачите. 


Супер полицейска кола 

За да отключиш възможносгта за супер полицейска кола. 
грябва да арестуваш 10 нарушители, преди ла изтече вре- 
мето. 


Допълнително време 
Не въвеждай име. за да имаш повече време в Но Ригзий. 
Всеки кола и турнир 

Изпълнете всички турнири. 


МуагСатев: Пе 


Безсмъртие 

Въведи парола Х Квадрат Х О Квадрат Квалрат Квадрат 
ОХ 

Пароли за мисиите ХОКАО 


Собствениците на двадесет клуба от 
София и страната решихме да регис- 
трираме АСОЦИАЦИЯ НА ГЕЙМК- 
ЛУБОВЕТЕ, която да отстоява права- 
та ни и да ни защитава юридически. 


Колегите, които проявяват интерес, 
могат да се свържат с нас, за да оп- 
ределим датата на учредителното 
събрание. 


За контакти: 088 800 021, 

554 396, 

379 356, 

209 915 

тост ТР ее Г тъст РР РР, 
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Мисия Карта Парола 
2 Схесп КериБйс ОХО ОХХ ОЖ 
к| Козмап | га! ХХО ХХХ ХОО 
4 Само. Евур! ОБХ ООГ ОХ5 
5 СатбБойга ТХО ОХХ ТО 
б Би Ар 500 БОХ ХОХ 
7 Габуа БХХ ХОЗ ОХБ 
8 Сваппе ап | ООХ 5571550 
9 (угепайтез 550 ТОТХИ! 
10 Гошуиапа Вауовп  ХТО5ОО ОХБ 
и СЪта. пеаг Вет ОБТ Х5БТ 115 
12 Баиф Агата 150 ХТО ОХ5 
13 Агсийс Си е 551 5Т5 14 
14 Хем Уогк Сиу ХХО ТХТ 5ХБ 
15 Отайа Чезег! 050 ХБХ ТОХ 


следва 
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ВРрРИга 01 ТУРПИРИ 
ФАЛИРГРИНАУУИИИЯ ПК УДдукт 2) 


10 шурнора с излъчването на подеушпел 


ш 2 айт» др? 


МО финален пурншр за излъчването на супершампиона и голямата 


награда - цветен телевизор 


Турнир Ме3 ще се проведе на 16 юли / петъК/ 1999 г., ат 
11 часа в хотел АТААС, гр.Бяла, Варненско 
Каним всичКи, Които мислят, че могат да се мерят с най- 


добрите. Ще се играе по схемата един срещу един на 
нивото ТНЕ ЕПбЕ. 


ВсичНи средства са позволени. 
Финалният мач ще бъде излъчен по Телевизия 7 дни. 
Освен слава, победителите ще получат и ижращи. 


Чакаме ви на 16 юли, от 1! часа, хотел АТЛАС, ул. „Господин Милушев 
30“, гр. Бяла, Варненско. 
Такса за участие 2000 лв. (2 лв.) 


Участниците в ГОРЕЩИТЕ АЕТНИ АНИ на Игромания се 
включват в турнира безплатно. 


Справки и записвания на телефон 02/319 007 и на адрес 
София, цл. Братя Миладинови, ет. 2, Както и в хотел 
Атлас, гр. Бяла, в деня на събитието. 


2 02/9802166 “Е 
ЦпЬшвапа” - по-добри. 
2 0627 

РаузбаЦоп, 28 диска, 
Метогу Сагд, изгодно. 
2 02/799763 Прода- 
вам игрите: Еайощ 2, СПпа 
Еапдапро и Кашоли 51х. 
2 07032/513 Про- 
давам РСАУБТАТЮНМ с 
11 диска, цена 3505. 

2 (02)2922816 Про- 
давам оригинален МЕСА 
ОКМЕ с | касета и 2 
джойстика, 60000 лв.. 

2 (02)2922816 Про- 


МЯПКИ 
ОБЯВИ 


2 02/426966 Прода- 
вам Сате Воу + 4 касе- 


ти, 80000 лв.. 


чат 9 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху 
оригинален талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж по-долу). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Мила- 
динови“ 58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. 
код: 200 84 232; 6. сметка: 1010178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


Безплатна (до 7 думи) П Платена (над 7 думи) О 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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„ма-щьАи чие ет 7 зет а в. в2> и а -. 
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нат чат -. 4 а об а па ша 


3 10-дневен морски курорт в хотел 3 звезди в гр.Бяла, обл. 
Варненска - стаи с хладилник, кабелна телевизия, 
телефон 


3 Спортни занимания 
Морски плаж 


2 Компютърно обучение за начинаещи и напреднали (в 
малки групи - 3-5 души) - УЛпйоуув 95/98, Мисгозой О!- 
Псе 97 и други продукти - по два академични часа всеки 
следобяд 


2 Сертификат на Мултимедиа ООД за завършен курс 


С 
.. ро жогороо-стс 


. / Всяка В 
гишши Ша ечер турнир по ком 
в пютърна 
идеоигра (за РС и Зопу Раузгайоп) ск 


ЦЕНИ ЗА НОЩУВКА + ХРАНА НА РЕСТОРАНТСКИ НАЧАЛА: 
- за деца до 15 год.: полупансион (закуска, вечеря) - 179 000 лв. 
пълен пансион - 239 000 лв. 
- за възрастни: полупансион (закуска, вечеря) - 219 000 лв. 
пълен пансион - 279 000 лв. 
- допълнителна цена за обучение по УЛпйоуиз 95/98 и Мсгозон Осе 97 - 49 000 лв. 


СМЕНИ: 5 юли - 14 юли; 15 юли - 24 юли. 
Деца на възраст до 10 год. могат да участват само с родители! 


оча 5 - с хззз та с 


Проявяващите интерес към офертата могат да получат 


допълнителна информация на адрес: София, ул. „Цар Симеон“ 98, 
ет. 4, МУЛТИМЕДИА 00Д. ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 
За контакти и записвания: тел. (02) 32 07 62, 31 90 07, | корица 5000 лв./кв. 
83 10 53 До главата 10 000 лв./кв. 
; 16-а стр. 3000 лв./кв. 


Вътрешна стр. 2000 лв./кв. 
Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, НИНА СТОЯНОВА. Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА. Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


1) ) А /4 Адрес на редакцията: 
/ | | ( у АП И София, ул. „Цар Симеон“ Ме 98, тел. 02) 83 1053, 


отстъпки: 

от 200 х. лв. до 200 х. лв. 
от 500 х. лв. до 7 млн. лв. 
над 7 млн. лв. 


Цените са без ДДС. 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД Е-та!: датетата 8 ти! теда.Ьд 
155М 1311-090Х В списанието са използвани материали 
от с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


аа аааа ъв аси. Ати аа авниваи с-тн чен- овие. 


ЗА ЛЮБИТЕЛИТЕ НА ПРИКЛЮЧЕНИЯ В КОСМОСА | 
САМО В КИНОСАЛОНИТЕ 


« 
» 


МИНЕ СОЛЖАНОЕВ 


грисл НОВ ФИЛМ НА 20ТН СЕМТОВУ РОХ ИВА | 


155М 1311-090Х 


